流通業創新服務推動暨人才引流計畫
100年流通業創新價值服務提案競賽徵選須知  
1. 以流通業者或在學學生結合企業實務專題性質，具有創新價值服務挑戰熱忱者均可組團參加。 

2. 小組依規定期間繳交企畫書書面資料5份，經初審合格須參與決審並於規定之場次內由小組成員作口頭簡報(成員合作互動報告更佳)，並接受詢問回答必要之說明。
3. 各小組請於發表當日最遲於所安排之場次開始前10分鐘完成報到，以利各場次參賽隊伍順利之進行。 

4. 未參加決審發表會，僅遞送專題企畫書團隊，成績不列入得獎名次。 

5. 各隊發表時間限制於10分鐘內完成，現場有計時服務人員，於第8分鐘按鈴1聲作為提醒；於10分鐘截止按鈴2聲。時間控制亦將列入「現場表現」之評審。 

6. 發表現場備有電腦加單槍投影機，發表人可於休息時間先行試用調整各項發表設備。 

7. 發表前後可予以禮貌性之掌聲鼓勵，但發表中禁止任何喧嘩、質問與掌聲等，足以干擾會場秩序之情事。若有影響發表會進行之情事，主持人、評審有權採取必要措施，參賽隊伍不得有任何異議。 
8. 初審評選評分要素配比：(1)計畫主題、摘要、目的及功能範圍(15%)，(2) 計畫主題內容的創新性與完整性(20%)，(3) 設計概念、機能原理及實踐的可行性(30%)，(4)創新服務加值方式與實施方法(35%)，總分為100分。初審企畫書滿70分以上方通知參加決審。
8. 決審評選評分要素配比：(1)團隊的契合度為20%，(2)企畫書貢獻度為70%，(三)簡報及答詢為10%，總分為100分。(細項配分比，詳見競賽辦法) 

9. 決審競賽評分係由評審委員依評分表所列之項目，評定各項得分，總分依序較高之前3組將獲頒獎金，前6組獲頒獎牌與獎狀各乙紙；又評選成績若總分相同時，依序比較評分，以企畫書貢獻度之單項得分大小排序，以此得分較高者獲勝。
10.本競賽除須依照主辦單位制定的參賽規則，仍受中華民國法令所規範，不得有任何違法之行為，如違法，除了受到相關法令處分外，已領取之獎金亦請退還繳回國庫，主辦單位不予負責。
11.主辦單位本以公平、公正、客觀的態度舉辦此次比賽，希望參賽隊伍亦能以公平、公正、誠實的態度參與此次比賽，不使用不正當的手段贏取比賽，例如惡意破壞主辦單位或其他參賽隊伍。
12.對於危害比賽或其他參賽隊伍的行為，主辦單位得給予適當的處分。
13.為因時制宜，本競賽規則主辦單位得以修改，內容更動時主辦單位會公告放置於本計畫相關網站，並以參賽現場宣布告知。
14.參賽者之作品將等同授權予經濟部商業司，商業司有權在任何情況之下使用、展示、刊出及發佈該作品而毋須另行通知參賽者。
15.因參加本比賽或因為主辦者使用、展示、刊出及發佈其作品而引致第三者的任何索償或訴訟，參賽者須自行承擔所有責任。
16.主辦機構有權對參賽規則作出修訂而毋須另外通告，並保留對比賽的最後解釋權及決定權。如有爭論，將由評審團作最後決定。
附件三











